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Zadania mozesz wykonywa¢ jako oddzielne skrypty .py lub w notatniku
jupytera .ipynb, chyba ze tres¢ zadania wskazuje inaczej.

Zadania wzorowane na Serii 6 zadan autorstwa Barttomieja Zglinickiego
(https://www.fuw.edu.pl/ bzglinicki/teaching/plr/zadania/seria-6/),
udostepnionej na licencji CC BY 4.0.

Zadanie 1. Okregi
Napisz klase Okrag, ktora reprezentuje okrag w dwuwymiarowym karte-
zjanskim uktadzie wspotrzednych. Klasa ta powinna zawierac:

e pole x, przechowujace wspotrzedna x sSrodka okregu,

e pole y, przechowujace wspolrzedna y srodka okregu,

e pole r, przechowujace promien okregu,

e konstruktor przyjmujacy potozenie srodka okregu i jego promien,
e metode obwod, zwracajacg obwod okregu,

e metode przeciecia, ktora przyjmuje inny obiekt klasy Okrag i zwraca
liczbe punktow przeciecia z tym okregiem.

Napisz program, ktéry tworzy dwa okregi i zwraca ich obwody oraz liczbe
punktéw przeciecia miedzy nimi.

Zadanie 2. Oporniki
Napisz klase Opornik reprezentujaca opornik, ktéra zawiera:

e pole __R, przechowujace opér opornika w omach,
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e konstruktor przyjmujacy jako argument opoér opornika z domyslng war-
toscia 0,

° publicznaﬂ metode get_opor, zwracajaca opor opornika,

e publiczng metode set_opor, zmieniajaca opor opornika na warto$é¢ po-
dang jako argument.

Napisz funkcje szeregowo, ktora przyjmuje dwa obiekty klasy Opornik
i zwraca obiekt klasy Opornik o oporze rownym zastepczemu oporowi wej-
Sciowych opornikow potaczonych szeregowo.

Napisz funkcje rownolegle, ktora przyjmuje dwa obiekty klasy Opornik
i zwraca obiekt klasy Opornik o oporze rownym zastepczemu oporowi wej-
Sciowych opornikow potaczonych réwnolegle.

Napisz program, ktory zwraca opory zastepcze dwoch opornikéw pota-
czonych szeregowo i réwnolegle.

BONUS: Przer6b funkcje szeregowo i rownolegle tak, by umialy przyjac
dowolng liczbe argumentow.

Zadanie 3. Stos
Napisz klase Stos implementujaca strukture danych stosu. Klasa ta po-
winna zawierac:

e pole bedgce lista przechowujaca elementy stosu,
e konstruktor, ktéry inicjalizuje te liste jako pusta,

e metode push, ktéra przyjmuje dowolny obiekt i doczepia go na koncu
listy,

e metode pop, ktora usuwa ostatni element listy i go zwraca.

Uzyj obiektu klasy Stos, by odwrocié¢ napis podany przez uzytkownika.

W niektérych jezykach programowania (np. C++) istnieje podzial na prywatne i pu-
bliczne pola i metody klasy. Metody i pola prywatne sa widoczne tylko dla innych metod
danej klasy, a publiczne moga by¢ wywolane z zewnatrz. Jesli np. zmienienie wartosci
pewnego pola wymaga dodatkowych zmian innych pél, zamiast udostepniaé¢ je publicz-
nie, zostawia si¢ je jako prywatne, a wszystkie potrzebne zmiany przeprowadza sie w pu-
blicznej metodzie set. Python nie posiada stricte mechanizmu prywatnych i publicznych
metod/pol, jesli jednak zaczniemy nazwe metody/pola od dwdch podkreslen __ i nie za-
konczymy jej dwoma podkresleniami, Python utrudni do niej dostep. Zwyczajowo poza
klasa nie powinno sie odwolywaé¢ do metod/pdl zaczynajacych sie od podkreslenia.



Dla chetnych oryginalna seria zadan Barttomieja Zglinickiego| zawiera
jeszcze zadanie 4, w ktérym symulujemy rozprzestrzenianie si¢ epidemii wsrod
ludzi chodzacych po dwuwymiarowej planszy.
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