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Zadania mozesz wykonywa¢ jako oddzielne skrypty .py lub w notatniku
jupytera .ipynb, chyba ze tres¢ zadania wskazuje inaczej.

Zadania wzorowane na Serii 4 zadan autorstwa Barttomieja Zglinickiego
(https://www.fuw.edu.pl/ bzglinicki/teaching/plr/zadania/seria-4/),
udostepnionej na licencji (CC BY 4.0.

Wszystkie metody tancuchéw tekstowych wbudowane w Pythona sa opi-
sane w dokumentacji pod tym linkiem. Dodatkowo, biblioteka string zawiera
kilka przydatnych napisow, np. ascii_lowercase — male litery tacinskie, czy
punctuation — znaki interpunkcyjne.

Zadanie 1. Palindrom

Palindromem nazywamy napis, ktory czytany od lewej do prawej i od
prawej do lewej brzmi tak samo, jak ”Anna”, "kajak”, "PKP”, " Kobyla ma
maty bok.”. Definicje palindromu zwykle rozszerza si¢ tak, ze wielka i mata
wersja danej litery sa tozsame, a znaki interpunkcyjne i spacje ignoruje sie
przy sprawdzaniu.

Napisz funkcje, ktora przyjmuje napis i sprawdza, czy jest palindromem.

Zadanie 2. Szyfr Cezara

Szyfr Cezara z przesunieciem n polega na zastgpieniu liter szyfrowanej
wiadomosci literami znajdujacymi sie n pozycji dalej w alfabecie. Jesli w
szyfrowaniu przeskoczymy za litere z, zawijamy alfabet od poczatku. Na
przyktad dla n = 3, podstawiamy a — d, b — e, ...z — c. Gdy n < 0,
idziemy do tytu. Mate litery sa zastepowane malymi, a wielkie wielkimi.
Pozostate znaki nie ulegaja zmianie.

Napisz funkcje, ktora przyjmuje wiadomosé i przesuniecie n, po czym
zwraca ja zaszyfrowang szyfrem Cezara. Napisz tez funkcje odszyfrowujaca,
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ktéra dla danego przesuniecia cofa dziatanie szyfru Cezara. Dla uproszczenia
mozesz zignorowaé polskie litery.

Zadanie 3. Liczby rzymskie

Napisz funkcje, ktora przyjmuje liczbe catkowityg od 1 do 3999 wtacznie
i zwraca jej zapis uzywajac cyfr rzymskich. Napisz tez funkcje, ktora przyj-
muje napis bedacy rzymskim zapisem liczby i zwraca jej wartos$¢ jako liczbe
catkowitg. Druga funkcja powinna umie¢ przyja¢ liczby zapisane zaréwno
wielkimi, jak i matymi literami.

Zadanie 4. Nawiasy

Ciag znakéw ztozony z nawiaséw (, ), [, 11 {, } uwazamy za zbalanso-
wany, jesli kazdemu z nawiasoOw otwierajacych odpowiada wlasciwy nawias
zamykajacy oraz jesli nawiasy sg poprawnie zagniezdzone. Na przyktad ciggi:

O {1, O{01{C1)}} sa zbalansowane, za$ ciagi ) (; [{1}, ({[}) — nie.

a) Napisz funkcje sprawdz, ktéra przyjmuje napis sktadajacy sie ze zna-
kéw (), [,11{, } isprawdza, czy jest zbalansowany.

b) Wzorujac sie na poprzednim podpunkcie, napisz funkcje, ktoéra przyj-
muje napis sktadajacy si¢ ze znakéw (, ), [, 11 {, } i wypisuje infor-
macje o kazdej parze otwierajacy—zamykajacy nawias, ktory znalazta:
rodzaj nawiasu i polozenie nawiasu otwierajacego i zamykajacego (nu-
mery znakow w napisie). Skorzystaj z enumerate.

c¢) Napisz funkcje wypisz, ktéra przyjmuje liczbe naturalna n i zwraca liste
(lub zbiér) wszystkich napiséw dltugoscei 2n sktadajacych sie wylacznie
z nawiasow (i), ktére sg zbalansowane.



